Hodinovy strojek

Cilem hry je sestavit hodinovy strojek. K dispozici jsou: Pruzinka, ptevodni kolecko, kyvadlo,
zarazka, rameno, cifernik, hodinoveé kolecko, minutové koletko. Prostor pro strojek je
reprezentovan hracim polem 8 x 8 poli¢ek, jejichz typ je barvou odliSeny (viz Obr. 1). Na kazdém
policku maze byt maximalné jedna soucastka.

Kazdy tym (4 tymy, kazdy na jedné hran¢ hraciho pole) ma paklik karet, na kterych jsou
vyobrazeny soucéstky, oto¢eny rubem nahoru a soupis, pod jakymi podminkami Ize soucéstku
umistit (na jaky typ pole, vedle jaké soucéstky). Hraje se kolem dokola. V kazdém tahu tym otoci
jednu kartu. Jestlize tym muZe soucéstku usadit, musi. Pokud to nelze, ponechava s tuto kartu

oto¢enou. Tym v dalSim neoté&i dalSi kartu, pokud je mozné usadit kartu jiZ otocenou ale
neusazenou. Pokud nelze usadit ani v dalSim kole, ot&Si dalSi kartu. Kartu otoc¢enou diive usadi
v negjblizsi mozné chvili. Jestlize mohou byt usazeny vSechny otocené soucastky, tym si vybira
Cilem hry je sice sestavit hodinovy strojek, nicméné tym miZe zneptijemnovat hru protihrécam.
AvSak ve vysledném hodnoceni se pocita nejvétsi (na pocet osazenych karet) ¢ast, kde karty daného

tymu spolu sousedi stranou, ne vrcholem.
Hrakon¢i ve chvili, kdy jsou vSechna policka obsazend, pripadné kdyZ nelze Zadnou kartu jiz

usadit _ ) .
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Praxe:
Kazdy tym mé svou barvu, kterou jsou odliSeny karty souc¢éstek od dalSich tymu. Jednotlivé
soucéstky maji své bodové ohodnoceni, otédzkou je, jestli to Ucastnikiim napsat na soupis podminek

éi ne...

--kazdé soucéstky jsou 4 kusy--

PruZinka — vé&kuum, bez omezeni (3)

Prevodni kole¢ko — suché policko, alespon 4 obsazena (5)

Kyvadlo — vakuum, pouze vedle kyvadel, jinak neobsazena (1)

Zar azka — suché policko, sousedi s prevodnim koleckem (4)

Rameno — suché nebo olejové policko, pole aspon s jednim neobsazenym, musi sousedit

skoleckem (2)
Cifernik — vékuum, nejmén¢ 2 obsazena (5)

Hodinoveé kole¢ko — suché nebo olejove policko, alespon tii obsazena policka (4)
Minutové kole¢ko - suché nebo olejové policko, sousedi s hodinovym koleckem (3)



